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Rijkskaarten
	

Card Inspector - Kaart Inspecteur
Kijk in de Rijkskaarten stapel en neem een kaart naar je keuze. Schudt de stapel achteraf.
Als een Evil Rijk deze kaart mag uitspelen, mag hij uit beide stapels kiezen.
Een Terrorist kijkt in de Terroristkaarten stapel en neem een kaart naar je keuze.

	

Espionage - Spionage
Kies een speler en steel blind één van zijn kaarten.
Je kunt zowel Rijkskaarten als Terroristkaarten stelen, van Rijk en Terrorist spelers.

	

Explorers - Onderzoeker
Steek de zee over en ontwikkel een Dorp aan de andere kant. Beide zijn gratis.
Je moet wel toegang tot de zee hebben om deze kaart te kunnen spelen. Dit telt bovenop je gewone 
ontwikkelingen.

	

Free Development - Gratis Ontwikkeling
Deze gratis ontwikkeling kan overal geplaatst worden volgens de normale ontwikkelingsregels (nieuwe 
nederzettingen bestaande of aangrenzende plaatsen of ouden ontwikkelen).
Als je overzees ontwikkeld, moet de route nog steeds betaald worden.

	

GDP Collection - GDP Ontvangen
Krijg geld van de Wereldbank, naar gelang het aantal en het soort nederzettingen je op het bord hebt.

	

Insurgency Emergency - Verzekeringsspoed
Eens deze kaart wordt gespeeld, wordt hij uit het spel gehaald.
Alle Terroristen op het bord gaan naar het volgende niveau. Als een land leeg is, blijft dat ook zo.
Terroristische Cellen veranderen niet.

	

Intelligence Leak - Intelligentie Lek
Kies er een speler uit en dwing hem je zijn geheime boodschappen te laten zien.

	

Kyoto Protocol - Koyoto Norm
Speel deze kaart tegen een ander Rijk om hem een slag toe te brengen.
Dwing hem een boete aan de Wereldbank te laten betalen voor elke gemeente en stad die hij heeft.

	

Nuclear Bunker - Atoombunker
Als een Nuclear Weapon (Atoomwapen) of een Dirty Bom tegen je wordt gespeeld, kan deze kaart 
worden gebruikt om je Nederzettingen te beschermen.
In het geval van een Nuclear Weapon (Atoomwapen) kunnen meerdere landen (dus spelers) worden 
geraakt. Elke geraakte speler moet dan een Nuclear Bunker kaart spelen.
Terroristen mogen de Atoombunker niet in en worden dus wel vernietigd, tenzij het de Terrorist speler 
is gelukt om een Nuclear Bunker kaart te behouden.

	

Nuclear Disarmament - Atoom Ontwapening
Alle spelers, behalve diegene die deze kaart speelt, moeten hun kaarten afleggen.
Alle Nuclear Weapon (Atoomwapen) of Dirty Bom kaarten moeten bij de juiste stapel worden gelegd.

	



Voorbeeld: China wordt met een Atoombom gebombardeerd en groen speelt een Atoombunker.
	

Oil Gush - Olielek
Een bonusworp met de Olie dobbelsteen. De gewone Olie worp vind nog steeds plaats aan het einde 
van de ronde.
Olie Opbrengsten worden ofwel verdubbeld of verdrievoudigd, afhankelijk van de kaart.
De Olie Opbrengsten worden aan iedereen betaald, niet alleen aan de kaartspeler.

	

Radiation Clean-up - Straling opruimen
Verwijder een Stralingstegel ergens van het bord.

	

Regime Change - Beleidsveranderingen
Verander een Nederzetting van een ander Rijk in het gelijke niveau Nederzetting van jou Rijk. Kostprijs 
staat op de kaart aangegeven.

	

Terrorist Attack - Terroristische Aanslag
Overtuig een Terrorist ervan om Nederzettingen of zichzelf aan te vallen.
Gooi met 2 dobbelstenen om dit te proberen en scoor een succesvolle worp.

Nuclear Weapons - Atoom Wapens
Je moet een stad op het bord hebben om een Atoombom te kunnen lanceren.
Duidt het land aan waar de bom zal ontploffen.
Atoombommen vernietigen alles op de plaats waar hij ontploft én elk land dat eraan grenst, zowel 
Nederzettingen als Terroristen.
De enige defensie is een Atoombunker. Elke geraakte speler moet zo’n kaart dan spelen om zich te 
ontzien.
Als een Terrorist een Atoombom te pakken krijgt, moet hij een Eenheid op de plaats hebben waar de 
ontploffing zal plaatsvinden.

Wat betekenen de Aanvallen?
Volle Aanval Pion wordt van het bord verwijderd
Halve Aanval Pion wordt 1 niveau gedegradeerd



Dit Netwerk gaat zo ver als de landen met Terroristische Eenheden aan elkaar blijven grenzen.
Een verplaatsing kan ook inhouden dat 2 Terroristische Eenheden binnen het Terroristisch Netwerk 
worden verzet.

	

Terrorist Upsurge - Terroristen versterken
Gooi met 2 dobbelstenen en zet een Terrorist in elke land met hetzelfde Olienummer.
Als er al een Terroristische Eenheid in dit land staat, mag je hij niveau verhogen.
Terroristische Cellen veranderen niet.

	

Nederzettingen Aanvallen
Er is geen verdediging tegen een Terroristische Aanslag.
Terroristen kunnen alleen de Rijken aanvallen waar ze zich bevinden.
De Terrorist moet minstens even groot zijn als de Nederzetting die hij aanvalt.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart om te zien welke Nederzettingen je 
kunt aanvallen.
Een nutteloze aanval zorgt ervoor dat de Terrorist Eenheid met 1 Niveau degradeerd.

Ruziënde Terroristen
Duid aan welke Terroristen ondereen aan het vechten zijn.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.
Een nutteloze aanval heeft hier geen effect.

	

Terrorist Buy Off - Terroristen omkopen
Verwijder tot 10 Terroristen van de kaart voor de prijs die op de kaart staat aangegeven.
Omgekochte Terroristen zijn van jouw, of ze zitten in je “Terrorist Trainingskamp” of ze worden elders 
op het bord gezet.

	

Terrorist Movement - Terroristische verplaatsing
Een verplaatsing wordt gezien als één enkele Terroristische Eenheid, die zich naar een land begeeft 
dat aan het Terroristisch Netwerk aangrenst.



Nederzettingen Aanvallen
Je kunt de Nederzettingen van naburige Landen aanvallen (ook die via zeeroutes gaan).
Voordat de aanval begint, mag de tegenspeler een Oorlogskaart als verdediging spelen.
De Aanvaller gooit met 2 dobbelstenen en gebruikt de juiste tabel op de kaart om te zien welke 
Nederzettingen hij kan aanvallen.
De eventuele Verdediger mag op dezelfde manier gooien en gebruikt de tabel op dezelfde manier. Als 
het resultaat bij de Verdediger hoger is dan bij de Aanvaller, dan wordt de Aanval geneutraliseerd. Als 
het resultaat hetzelfde bij beiden is, wordt er opnieuw gedobbeld.
Een Dobbelstrijd (Rollo ff): Beide spelers blijven dobbelen tot één van hen een Volle Aanval dobbelt. 
De rest wordt genegeerd in een Dobbelstrijd.

Terroristische Eenheden Aanvallen
Je kunt Terroristische Eenheden binnen je eigen Rijk aanvallen of in een aangrenzend land.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.

“Evil Empire” Aanvallen
Je krijgt 25m van de Wereldbank voor elke Oorlogskaart die je tegen het “Evil Empire” speelt.

	

Weapons Inspector - Wapen Inspecteur
Kies een andere speler en bekijk zijn kaarten.
Neem alle kaarten met Nuclear Weapons of WDMs in beslag en houdt ze.

	

Who’s Evil? - Wie is slecht?
Draai met het wiel “Axis of Evil” om erachter te komen wie “Evil” wordt.
Als het wiel “Axis of Evil” een kleur draait die niet mee doen, is er niemand “Evil”.

	

War - Oorlog
Je kunt een Nederzetting of een Terroristische Eenheid aanvallen.
Deze kaart kan met als verdediging tegen een andere Oorlogskaart gebruiken.
Gooi met 2 dobbelstenen om dit te proberen en scoor een succesvolle worp.

Wat betekenen de Aanvallen?
Volle Aanval Pion wordt van het bord verwijderd
Halve Aanval Pion wordt 1 niveau gedegradeerd
Bijkomstige schade Je eigen Nederzetting wordt met 1 Niveau gedegradeerd.



Terroristkaarten
	

Bomb the Pipeline - De Pijplijn bombarderen
Kies een land met een Olietegel als doel.
Er moet zich minstens één Terroristische Eenheid in dit land bevinden.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.
Bij een nutteloze aanval is de Terroristische Eenheid vernietigd.

	

City Strike - Stadsbombardementen
Kies een stad als doel.
Er moet zich minstens één Terroristische Eenheid in dit land bevinden.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.
Bij een nutteloze aanval is de Terroristische Eenheid vernietigd.

	

Civil War - Burgeroorlog
Deze kaart kan op zichzelf gespeeld worden, of met meerdere Burgeroorlog kaarten om meer effect te 
krijgen.
Verander het aangegeven aantal Nederzettingen in gelijke Terroristische Eenheden.
Het aantal omzettingen wordt bepaald door het aantal Burgeroorlog kaarten er tegelijkertijd gespeeld 
worden.

	

Dirty Bomb - Vieze Bom
Kies een Nederzetting als doel.
Er moet zich minstens één Terroristische Eenheid in dit land bevinden.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.
Bij een nutteloze aanval is de Terroristische Eenheid vernietigd.

	

It’s Your Birthday - Je bent jarig
Krijg 5m van de Wereldbank.
De verjaardagen van Terroristen moeten herdacht worden.

	

Oil Theft - Olie diefstal
Steel al het geld dat de Rijken op het einde van de ronde krijgen door de Olie opbrengst.

	

Plane Hijack - Vliegtuig ontvoering
Kies een Rijk als doel.
Er moet zich minstens één Terroristische Eenheid in één van landen van dat RIjk bevinden.
Als het Rijk weigert het losgeld te betalen, gooien ze met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op 
de kaart.

	

Political Kidnap - Politieke ontvoering
Kies een Rijk als doel.
Er moet zich minstens één Terroristische Eenheid in één van landen van dat RIjk bevinden.
Als het Rijk weigert het losgeld te betalen, gooien ze met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op 
de kaart.

	

Suicide Bomber - Zelfmoord Bomaanslag
Kies een Nederzetting als doel.
Er moet zich minstens één Terroristische Voorhoede in dit land bevinden.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.

	



Terrorist Attack - Terroristische aanslag
Overtuig een Terrorist ervan om Nederzettingen of zichzelf aan te vallen.
Gooi met 2 dobbelstenen om dit te proberen en scoor een succesvolle worp.

Wat betekenen de Aanvallen?
Volle Aanval Pion wordt van het bord verwijderd
Halve Aanval Pion wordt 1 niveau gedegradeerd

Nederzettingen Aanvallen
Er is geen verdediging tegen een Terroristische Aanslag.
Terroristen kunnen alleen de Rijken aanvallen waar ze zich bevinden.
De Terrorist moet minstens even groot zijn als de Nederzetting die hij aanvalt.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart om te zien welke Nederzettingen je 
kunt aanvallen.
Een nutteloze aanval zorgt ervoor dat de Terrorist Eenheid met 1 Niveau degradeerd.

Ruziënde Terroristen
Duid aan welke Terroristen ondereen aan het vechten zijn.
Gooi met 2 dobbelstenen en gebruik de juiste tabel op de kaart.
Een nutteloze aanval heeft hier geen effect.

	

Terrorist Movement - Terroristische verplaatsing
Een verplaatsing wordt gezien als één enkele Terroristische Eenheid, die zich naar een land begeeft 
dat aan het Terroristisch Netwerk aangrenst.
Dit Netwerk gaat zo ver als de landen met Terroristische Eenheden aan elkaar blijven grenzen.
Een verplaatsing kan ook inhouden dat 2 Terroristische Eenheden binnen het Terroristisch Netwerk 
worden verzet.

	

Terrorist Recruitment - Terroristen aanwerven
Deze kaart kan op zichzelf gespeeld worden, of met meerdere Terroristen aanwerven kaarten om meer 
effect te krijgen.
Krijg het aangegeven aantal gratis Terroristische Eenheden van de Werelbank.
Het aantal omzettingen wordt bepaald door het aantal Burgeroorlog kaarten er tegelijkertijd gespeeld 
worden.

	

Terrorist Training
Neem tot 4 Terroristische Eenheden van het bord en leg ze in je Terroristen Trainingskamp.

	

Terrorist Upsurge - Terroristen versterken
Gooi met 2 dobbelstenen en zet een Terrorist in elke land met hetzelfde Olienummer.
Als er al een Terroristische Eenheid in dit land staat, mag je hij niveau verhogen.
Terroristische Cellen veranderen niet.

	

Video Appeal - Video aantrekkingskracht
Kies een andere speler en steel al hun Terroristische Eenheden uit zijn Terroristen Trainingskamp.

	

WMDs
Dit zijn krachtige aanvalskaarten, zoals Oorlogskaarten.
Er is geen verdediging tegen WDMs.
Ze kunnen Nederzettingen en Terroristen overal op het bord aanvallen.
Het duurt 45 minuten om WDMs op te zetten.

	




